CURSO BÁSICO DE AJEDREZ PARA NO VIDENTES 

Parte 6                      por Leonardo Maita y Mario Zilli
Aperturas

Apertura española o Ruy López
Es una apertura ideada hace 500 años por Ruy López de Sigura. El conductor de las piezas blancas aparentemente ataca a una de las piezas defensoras de las negras, el caballo de c6, a fin de capturar el peón negro de e5 : 
1) Peón e2 a e4; Peón e7 a e5
2) Caballo g1 a f3; Caballo b8 a c6
3) Alfil f1 a b5; Peón a7 a a6
4) Alfil b5 a a4; Caballo g8 a f6
5) Enroque corto; Caballo f6 por e4
6) Peón d4; Peón b7 a b5
7) Alfil a4 a b3; Peón d7 a d5
8) Peón d4 por e5; Alfil c8 a e6
9) Peón c2 a c3; Alfil f8 a e7
10) Torre f1 a e1: Caballo e4 a c5  
Sin embargo, ninguno de los dos jugadores se preocupó por defender o capturar peones en la primera oportunidad, pues su objetivo es desarrollar rápidamente sus piezas. Estas fueron las primeras jugadas de la variante Morphyque fue un gran jugador de fines del siglo 19; pero, como se imaginarán, en 500 años se han ideado una increíble cantidad de variantes, para todos los gustos. 
Defensa siciliana.
Probablemente sea la línea de juego más jugada. Mientras las blancas realizan su intento por desarrollar sus piezas y dominar el centro del tablero, las negras contraatacan desde el flanco dama con el peón en c5 : 

1) Peón e2 a e4; Peón c7 a c5
2) Caballo g1 a f3; Peón e7 a e6
3) Peón d2 a d4; Peón c5 por d4
4) Caballo f3 por d4; Caballo g8 a f6
5) Caballo b1 a c3; Peón d7 a d6
6) Alfil f1 a e2; Alfil f8 a e7
7) Enroque corto; Enroque corto
8) Alfil c1 a e3; Caballo b8 a c6   
Esta es una variante tranquila, donde ambos jugadores van desarrollando sus piezas antes de pasar al ataque. La defensa siciliana es una línea de juego muy interesante para estudiar, ya que se han desarrollado variantes muy atractivas para ambos jugadores. Es muy fácil obtener referencias sobre ella, ya que en todos los torneos hay varias partidas que plantean la defensa siciliana.
Medio juego. 

Jaque doble.
Esta maniobra se da cuando, al mover una pieza, se da jaque al rey con dos piezas en forma simultánea. Ante esta doble amenaza, es imposible cubrir ambos jaques o capturar ambas piezas agresoras a la vez, por lo que la única posibilidad es mover el rey jaqueado.
Veamos un ejemplo: 
Blancas: Rey g1, Torre e1, Alfil f4, Caballo e5, peones en a2, f2, g2 y h2. 
Negras: Rey d6, Dama b6, Alfil d5, peones en a5, c5, c6, e7, f6, g5 y h6.
Si el caballo blanco se mueve a c4, el rey negro está siendo jaqueado por el caballo y el alfil blancos. Ninguna de las dos piezas puede ser capturada en este momento y el rey negro sólo puede desplazarse a la casilla d7. 
Sacrificio
Se denomina sacrificio de calidad a la entrega de una pieza mayor propia por una del contrario de menor valor, a fin de lograr una ventaja estratégica. Tengamos en cuenta que antes de entregar una calidad, hay que analizar muy bien todas continuaciones posibles, de otro modo corremos el riesgo de que nuestro "sacrificio" se transforme en una "colgada", como decimos los ajedrecistas, o sea la pérdida de una pieza sin compensación.
En la siguiente posición: 
Blancas: Rey g1, Dama c2, Torre a1, Torre f1, Alfil e2, peones en f2, g3 y h2.  
Negras: Rey g8, Dama h5, Torre a6, Alfil f3, peones en a7, b7, f7, g7 y h7.

Las piezas negras entregan su dama por un peón, para  desproteger al rey blanco y luego dar jaque mate con alfil y torre: 
1) Las negras juegan Dama h5 por h2 jaque
2) Rey g1 por h2; Torre a6 a h6 jaque
3) Rey h2 a g1; Torre h6 a h1 jaque mate
El "sacrificio" es una maniobra que ha dado lugar a partidas muy brillantes, como la "Inmortal", la excepcional partida de Adolf Anderssen, a mediados del siglo 19. 
Ejemplos prácticos. 

El mate Philidor.
Es un jaque mate de gran belleza, ya que combina "jaque doble" y "sacrificio de dama", para finalmente dar jaque mate con el caballo:

Por ejemplo, en esta posición: 
Blancas: Rey g1, Dama d5, Caballo f7, peones en f2, g2 y h2. 
Negras: Rey g8, Dama c6, Torre f8, Alfil b7, peones en g7 y h7.
1) Caballo f7 a h6 , jaque doble de caballo y dama, por lo que sólo se puede mover el rey: Rey g8 a h8
2) Dama d5 a g8 jaque: Torre f8 por g8
3) Caballo h6 a f7 jaque mate. 
La "Inmortal"
Es la partida más famosa del ex campeón mundial Adolf Anderssen. Anderssen era el típico jugador de la escuela romántica del ajedrez, capaz de descubrir figuras de jaque mate con mucha anticipación. Así, calculaba con absoluta precisión muchas movidas propias y todas las posibles continuaciones de sus rivales. En esta partida sacrifica un alfil, ambas torres y la dama, para dar mate finalmente con un alfil. En su haber Anderssen tiene varias partidas famosas, pero no fue el único; en el siglo 20 Miguel Najdorf realizó su "Inmortal Polaca" y los geniales Miguel Tal y Garry Kasparov nos deslumbraron con sus arriesgadas maniobras. 
Vamos a recrearnos con la "Inmortal": 
1) Peón e2 a e4; Peón e7 a e5
2) Peón f2 a f4: Peón e4 por f4
3) Alfil f1 a c4; Dama d8 a h4 jaque
4) Rey e1 a f1; Peón b7 a b5
5) Alfil c4 por b5; Caballo g8 a f6
6) Caballo g1 a f3; Dama h4 a h6
7) Peón d2 a d3; Caballo f6 a h5
8) Caballo f3 a h4; Dama h6 a g5
9) Caballo h4 a f5; Peón c7 a c6
10) Peón g2 a g4; Caballo h5 a f6
11) Torre h1 a g1; Peón c6 por b5
12) Peón h2 a h4; Dama g5 a g6
13) Peón h4 a h5; Dama g6 a g5
14) Dama d1 a f3; Caballo f6 a g8
15) Alfil c1 por f4; Dama g5 a f6
16) Caballo b1 a c3; Alfil f8 a c5
17) Caballo c3 a d5; Dama g5 por b2
18) Alfil f4 a d6; Alfil c5 por g1
19) Peón e4 a e5; Dama b2 por a1 jaque
20) Rey f1 a e2: Caballo b8 a a6
21) Caballo f5 por g7 jaque; Rey e8 a d8
22) Dama f3 a f6 jaque, Caballo g8 por f6
23) Alfil d6 a e7 jaque mate. 
Final
Jaque mate con dama
Veamos el procedimiento para dar jaque mate cuando tenemos dama y alguna pieza que la acompaña. Puede ser cualquier pieza, desde el rey hasta un peón. 
Es conveniente que el rey contrario esté contra uno de los lados del tablero, entonces no le quedan casillas para retroceder, y que nuestra dama esté protegida cuando la situamos al lado del rey contrario.
En esta posición: 
Blancas: Rey g1, Dama h4, Torre f1, Caballo f5, peones en f2, g2 y h2. 
Negras: Rey e8, Dama c6, Torre h8, Alfil b7, peones en a7, b6, g7 y h7.

Si moviesen las blancas, darían jaque mate ubicando su dama en e7, protegida por su caballo. 
Si, en cambio, les tocase jugar a las negras, darían jaque mate ubicando su dama en g2, luego de capturar el peón, pues la dama negra está protegida por el alfil.
