CURSO BÁSICO DE AJEDREZ PARA NO VIDENTES 

Parte 7                      por Leonardo Maita y Mario Zilli
Aperturas.
Defensa ortodoxa.
Como en las aperturas que vimos, las blancas ocupan rápidamente el centro, sólo que en lugar de jugar Peón e2 a e4 en su primera movida, juegan Peón d2 a d4. Siguen presionando con el avance de su peón c2 a c4 y con sus caballos, mientras las negras defienden sus piezas sin aceptar los cambios propuestos: 
1) Peón d2 a d4; Peón d7 a d5
2) Peón c2 a c4; Peón e7 a e6
3) Caballo b1 a c3; Caballo g8 a f6
4) Alfil c1 a g5; Alfil f8 a e7
5) Ëón e2 a e3; Caballo b8 a d7
6) Caballo g1 a f3; Enroque corto
7) Torre a1 a c1; Peón b7 a b6
8) Peón c4 por d5; Peón e6 por d5
9) Alfil f1 a d3; Alfil c8 a b7
10) Enroque corto; Peón c7 a c5
11) Dama d1 a e2; Peón c5 a c4 
A partir de la variante planteada, las negras comienzan a atacar en el flanco dama, donde tienen más peones, mientras que las blancas lo harán en el flanco rey.
Defensa eslava.
Esta defensa se caracteriza por la movida Peón c7 a c6 de las negras, que defienden su peón y permiten la salida rápida de su alfil de casillas blancas, antes de mover el peón de e7 a e6. Generalmente las negras obtienen una posición sólida, pero sus posibilidades de contraataque se ven limitadas. Las blancas cuentan con mayor espacio para desarrollar sus piezas. Veamos las primeras movidas de una de las partidas jugadas por Topalov y Kramnik por el título de campeón mundial:
1) Peón d2 a d4; Peón d7 a d5
2) Peón c2 a c4; Peón c7 a c6
3) Caballo g1 a f3; Caballo g8 a f6
4) Peón e2 a e3; Alfil c8 a f5
5) Caballo b1 a c3; Peón e7 a e6
6) Caballo f3 a h4; Alfil f5 a g6
7) Caballo h4 por g6; Peón h7 por g6
8) Peón a2 a a3; Caballo b8 a d7
9) Peón g2 a g3; Alfil f8 a e7
10) Peón f2 a f4; Peón d5 por c4
11) Alfil f1 por c4; Enroque corto.
Final .

Técnicas para dar jaque mate.
Al poco tiempo de empezar a jugar partidas, es muy común llegar a finales con importante diferencia de material, generalmente varias piezas contra sólo el rey, pero también es normal que se dificulte dar jaque mate.
Tenemos que recordar que podemos dar jaque mate en cualquier punto del tablero, pero es mucho más fácil si el rey contrario se encuentra sobre una de las bandas del tablero, porque tiene menos casillas donde mover.
De modo que nuestro primer objetivo será "empujar" al rey contrario hacia uno de los costados. 
Jaque mate con dos torres.
Les comentamos un método conocido como "el caminante", que consiste en colocar las torres en columnas o filas contiguas e ir desplazándolas alternadamente. Mientras una torre cuida la fila o columna para que el rey contrario no pase, la otra le da jaque para enviar el rey hacia la banda. Cuando llegue a ese punto, no tendrá salida y será jaque mate.
Veamos un ejemplo:  
Blancas: Rey e1, Torre a3, Torre b4. 
Negras: Rey d5.
1) Torre a3 a a5 jaque; Rey d5 a d6
2) Torre b4 a b6 jaque; Rey d6 a d7
3) Torre a5 a a7 jaque; Rey d7 a d8
4) Torre b6 a b8 jaque mate.  
Una variante de este método se presenta cuando el rey contrario se resiste a que le den mate y se acerca a nuestras torres. Si en esa situación intentamos dar jaque, perderíamos una torre. Entonces tenemos que hacer un "paso corto", poniendo una torre al lado de la otra, para dar jaque cuando el rey se aleje.
Por ejemplo, partiendo de la misma posición que en el caso anterior:
1) Torre a3 a a5 jaque; Rey d5 a c6
2) Torre b4 a b5; Rey c6 a d6
3) Torre b5 a b6 jaque; Rey d6 a c7
4) Torre a5 a a6; Rey c7 a d7
5) Torre a6 a a7 jaque; Rey d7 a c8
6) Torre b6 a b7; Rey c8 a d8
7) Torre b7 a b8 jaque mate.   
Jaque mate con torre y rey
Si tenemos sólo una torre, nuestro rey nos ayudará en la tarea, cuidando que el rey contrario no pase. Vamos por pasos:

1- Con la torre limitamos el movimiento del rey contrario.

2- Ubicamos nuestro rey en la fila o columna contigua a la que se encuentra el rey contrario. Si se aleja, lo seguimos hasta que sólo le quede enfrentarse. Cuando ello suceda,

3- Damos jaque con la torre para empujar el rey hacia la banda, y así sucesivamente hasta dar jaque mate. Vemos un ejemplo: 
Blancas: Rey d4, Torre a1. 
Negras: Rey f7.
1) Torre a1 a a6; Rey f7 a e7
2) Rey d4 a d5; Rey e7 a f7
3) Rey d5 a e5; Rey f7 a g7
4) Rey e5 a f5; Rey g7 a h7
5) Rey f5 a g5; Rey h7 a g7
6) Torre a6 a a7 jaque; Rey g7 a f8
7) Rey f5 a e6; Rey f8 a g8
8) Rey e6 a f6; Rey g8 a h8
9) Rey f6 a g6; Rey h8 a g8
10) Torre a7 a a8 jaque mate.     
Jaque mate con dama y rey.
Nuestra dama se ocupará de ir encerrando al rey contrario, manteniéndose a salto de caballo del rey. Una vez que el rey contrario se halle en la banda, acercamos nuestro rey para que acompañe el ataque de la dama. Una vez que enfrentamos nuestro rey al contrario, podemos dar jaque mate ubicando la dama entre ambos reyes o dando jaque desde la banda. Por ejemplo: 
Blancas: Rey d4, Dama e1. 
Negras: Rey c7.
1) Dama e1 a e6; Rey c7 a b7
2) Dama e6 a d6; Rey b7 a a7
3) Dama d6 a c6; Rey a7 a b8
4) Dama c6 a d7; Rey b8 a a8
5) Rey d4 a c5 , no Dama a c7 porque sería ahogado; Rey a8 a b8
6) Rey c5 a b6; Rey b8 a a8
7) Dama d7 a d8 jaque mate o Dama d7 a a7 jaque mate o Dama d7 a b7 jaque mate.     
